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Pizarra interactiva con panel multitactil con diferentes funciones para

mejorar la interactividad en la sala de clases.
Facilita la ensefianza interactiva y el aprendizaje colaborativo.

Herramienta profesional que se utiliza para fines educativos y/o

corporativos.
Cuenta con sistema “multi touch”, version 8.0
Sistema “user-friendly” (amigable al usuario), sin configuraciones

complejas o adicionales.
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Aspectos importantes para considerar sobre el hardware

* Para encender la pizarra debe usar el control y pulsar el botén de On

(encender). El control debe apuntar hacia el proyector.

* Si su dispositivo tiene puertos USB y VGA, debe realizar la conexion
de cada uno de esos cables en los puertos correspondientes de su
computadora.

v El cable USB, contempla el audio y el touch.
v’ El cable VGA, contempla la imagen.

= Si su dispositivo tiene puertos USB y HDMI, debe realizar la conexion
de cada uno de esos cables en los puertos correspondientes de su
computadora.

v El cable USB, contempla el audio y el touch.
v El cable HDMI, contempla la imagen y audio.
*= Debe utilizar el botdén de “Source” (fuente) para cambiar el modo en

qgue se visualizara el contenido segun la conexion de sus cables (HDMI

0 VGA).
\ A
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Cable VGA Cable HDMI Cable USB

Aspecto importante a considerar:

* Los controles, marcadores (stylus) y borrador no son reemplazables.



Limpieza de los equipos

Pantalla:

Puede pasar un pano de microfibra por la
superficie blanca de la pizarra. Este puede
estar humedo, pero no contener ningun
quimico.

Los censores de la pizarra (borde interior que
se encuentra alrededor de la pizarra) también
deben estar limpios para que se mantenga la
calibracién y que el “touch” funcione
adecuadamente.

1. Sacar la rejilla
que protege el
filtro.

4. Colocarelfiltroy la
rejilla nuevamente
en su lugar.

2. Sacar el filtro con
cuidado.

3. Limpiarlo con un
cepillo o brocha de
cerdas suaves.

5. Limpiar la rejilla del
otro lado.



Instalacion del software

1. Descargar el archivo del programado.

= Multi-Touch Board.zip

2.

3/267 MB, 12 mins left

2. Pulsar sobre el archivo descargado y comenzar el proceso de

instalacion pulsando sobre los ejecutables.

3. Pulsar el botéon de “Next”.

[ﬁ eMarker Setup

Welcome to the eMarker Setup

. izard

e Setup Wizard will allow you to change the way eMarker
MBstures are installed on your computer or even to remove
pelMarker from your computer. Click "Next" to continue or

lBancel” to exit the Setup Wizard.

Cancel




4. Pulsar el botén de “Install” para completar la instalacion del
programado.

1@ eMarker Setup X

Ready to Install

The Setup Wizard is ready to begin the eMarker installation

Click "Install" to begin the installation. If you want to review or change any of your
installation settings, click "Back". Click "Cancel" to exit the wizard.

< Back Install Cancel

5. Pulsar el botén de “Finish” para completar la instalacién del
programado.

[ eMarker Setup X

Completing the eMarker Setup
iElizard

‘__', the "Finish" button to exit the Setup Wizard.




6. Conecte la PC o computadora portatil con el cable USB provisto y los
cables VGA o el HDMI segun los puertos con los que cuente su
computadora.

7. Luego de que haya hecho las conexiones de los cables correctamente
y haya descargado el programado, la pizarra electronica estara lista
para ser usada.



Controles basicos

ACCION FORMA DE EJEMPLO
SOLICITADA EJECUTAR
SELECCIONAR  puntear Ia q
EL OBJETO pizarra
"RIGHT CLICK”  puntear y T
aguantar
SELECCIONAR Arrastrar el
area deseada
en un mismo
punto
ACCION FORMA DE EJEMPLO
SOLICITADA EJECUTAR
MOVER EL OBJETO Arrastrar con un
SELECCIONADO solo dedo luego
de seleccionar
"ZOOM OUT”  Con un dedo de e
cada mano C 7 \\\—‘j
moviéndose / ‘
hacia dentro
“ZOOM IN” Con un dedo de

cada mano
moviéndose
hacia afuera
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Software v8

Después de la instalacion del software EduTouch V8, se habilitaran varios
iconos en la pantalla de su computadora.

IR I

—

EdeTOUCh eMarker EdUTOUCh V8 CNGE]
Driver V8
EduTouch Driver V8
Trabaja la calibracion del equipo. = |
e
1. Pulse el icono del EduTouch Driver V8. Edﬁ“vzj“\jg

2. Busque la pestafia en la barra inferior de su pantalla, pulse sobre ella

y presione el icono de la EduBoard.

3. Se le habilitara una pantalla donde escogera la opcion llamada

Calibration.

Multi-Touch 8.0

User Profile

Calibration
Reset Whiteboard
Settings

Exit
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4. Aparecera una pantalla blanca con nueve (9) puntos. Debe pulsar
cada uno con su lapiz o “stylus”, por dos segundos en el orden que le
solicita.

2

Please point to the red cross to calibrate

Point on each coordinales accurately.

The coordinates will be continuously until is completed
Press ESC to exit

5. Continue hasta que todos los objetivos rojos hayan sido calibrados y
guarde la calibracion si asi lo desea. De no desear guardarla, esto no

le descalibra la pizarra.
Aspectos importantes sobre la calibracion:
e Apunte con el lapiz o el “stylus” en el centro del objetivo rojo.

¢ No se debe apoyar de la pantalla mientras realiza el proceso de

calibracion.

e Asegurese de calibrar la pizarra multitactil por primera vez en la
instalacion.

e Se requiere una re-calibracion del equipo una vez en semana o
cuando sea necesario. Si se ha ajustado o reubicado el proyector, se

debe realizar el proceso de calibracion nuevamente.
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Troubleshootings mas comunes:

Calibracion:

* Asegurese que, durante el proceso de calibracidon, nada toque la

pantalla (la manga de su camisa, su mano, entre otros).

Imagen:

* Valide la conexion del cable VGA o HDMI, segun sea el caso. (Debe

revisar los pins del VGA, los mismos deben estar derechos).

Touch:

» Sifalla la coordinacion del “touch”, recuerde calibrar la pizarra.

Audio:

* Revise la conexion del cable USB (en ambos extremos).

13



Edutouch v8

Al pulsar el icono se le habilitara esta pantalla, con mas de 120 funciones
disponibles que puede utilizar para cualquier materia.

=

EduTouch V8
o =) I .? ¥ A «
e ™ 3 B F ' 2 @ A n
B D
.c -
A
C

A. La zona de dibujo estara en el medio de la pantalla.

B. La barra de herramientas en la parte superior contiene la mayor
parte del acceso de las funciones en el software.

C. La barra de menu en el lateral izquierdo tiene funcionalidades de
uUSO con o sin conexion a una red de internet.

D. Los dos iconos de la parte superior izquierda proporcionan

acceso rapido a la configuracidn de propiedades de la pantalla.
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Aspectos importantes del EduTouch V8:

* Puede cambiar la barra de herramientas para colocarla en la parte
inferior. La barra de navegacién también se puede cambiar al lado
derecho.

* En V8§, la barra de herramientas se puede personalizar
completamente. Algunas herramientas ya se muestran en la barra
de herramientas de forma predeterminada, mientras que otras
estan ocultas.

* La barra de herramientas se divide en 3 partes: acciones,
herramientas y propiedades. Simplemente haga clic derecho en la
barra de herramientas para personalizarlo. Solo debe identificar la
funcion que desea afnadir y arrastrarla hasta su barra de
herramientas.

Funciones de archivo

Esta area proporciona las funciones basicas.

Iconos Funciones Iconos Funciones
!
O Salida Ex 3 Exportar
Im. Importar documentos ﬂ Documento nuevo
™ Abrir documentos g Imprimir
= Vista previa de H Guardar
impresion
2l ]
s Guardar — Guardar como plantilla
m Enviar email
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Funciones para editar

Iconos Funciones Iconos Funciones
, . 2 Duplicar
[&’ Borrar paginas 1 P
= : o Cortar
— Copiar
. E Pegar
Borrar 9
. Undo t Rehacer
J Eliminar lo
seleccionado
_.I .
Seleccionar todo
Funciones a la vista
Iconos Funciones Iconos Funciones
|‘1‘I"2] , { W . .
Ll Doble pagina H»EJ;V_. Primera pagina
FN -
< Pantalla completa PP Galeria
’usrp' Ultima pagina ] Proxima pagina
‘»;4";,. p g L p g

Propiedad del objeto

Lista de pagina

Escuchar

Pagina anterior

Barra de propiedad

Acercarse

16




Iconos Funciones Iconos Funciones
Q Disminuir zoom } ‘ Seleccionar barra de
herramientas
r :
Transparente > Transparente
Ll —— _
_u Seleccionar color T Estilo de lineas
| ]
b Mover péagina
Funcion en medios
Iconos Funciones Iconos Funciones
> ‘ ) :
D= Insertar 3D o ) Insertar audio

£

Insertar pagina en
blanco

Insertar flash

iM]

Insertar formula

Insertar imagen

3
b )

Insertar imagen de
internet

Insertar pelicula

Insertar tabla

Insertar navegador web
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Funciones de herramientas

Iconos Funciones Iconos Funciones

Fd= Calculadora ,]5 Camara

ﬁ Reproductor de .

) Compas
peliculas

—

—— Cortinas I:r Agrandar

_Sk Funciones

: Transportador

matematicas

\\ Regla :EiJ Captura de pantalla
:‘Rfé Registro de pantalla Teclado suave
Q\% Destacar Temporizador
\ L—l_e’rramienta de I Voto
riangulos
l@d Orador de texto
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Funciones para dibujar

Iconos

Funciones

Iconos

Funciones

A
24

Escribir con la mano

Resaltador

Triangulo Isdsceles

Lineas

Marcador

Triangulo obtuso

Paralelogramos

Triangulo agudo

Crayolas Pluma laser
Circulos Diamante
Elipse Borrador pequerio

Borrador mediano

/
~
A
¢
%
o

Borrador grande

A
7
&
174
O
0

<
7

Borrar objetivo

(4

74

Pluma magica

Oscurecer

Italica

=

Subrayar

iy

Alinear izquierda

Alinear al centro

Alinear derecha
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Iconos

Funciones

Iconos

Funciones

Texto a color

2
4

Nombre de letras

Tamano de letras

Triangulo equilatero

Cuadrados

Pentagono Icosigono

2 a 6 plumas a color

Rectangulo

Triangulo recto

Rectangulo redondeado

) @O mOD

KON NEE 4N - AL

Seleccionar puntero Semi elipse
Pluma inteligente \ﬂl Texto
Trapecio A Cono
Esfera .1 Prisma
Cubo i Cilindro

‘E? Llenar
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Configuracion de la barra de herramientas

Puede elegir la funcion que desee de la barra de herramientas y la puede
anadir a la barra superior (con sus funciones favoritas). Para realizar este
proceso, puede arrastrar la funcionalidad deseada y soltarla en la barra
superior "drag and drop".
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Barra de navegacion

-

COoO<r

o

Shmlchip

-+

l o

Ver lista de paginas

Ver galeria

Ver barra de
propiedades

Inter-vote

eNote Apps

Fotos de Google

Almacén 3D de
Google Trimble

Anadir paginas

Pagina anterior

Préxima pagina

Borrar pagina

Cambiar de posicién
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eMarker (2]
eMarker
“ X i&h E E 3 ,q“.' 3 O 5 Q ; G‘
Iconos Descripcion Funcion
.|.| .
7 Salida Cerrar eMarker
“x Escritorio Ocultar eMarker, regresar a

pantalla principal.

Funciones basicas

Iconos

Funciones

3

Pointer

Activa el modo de puntero del mouse.

Gesto inteligente activo para panel pentip pequefio para
escribir, dedo para borrar.

Escribir en la pantalla.

Resalta una palabra y la oracion.

Cambia el color de la escritura

Borrador
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Pagina posterior

Proxima pagina

L Tomar capturas de pantallas
H Guardar
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